
van 10 tot 14 jaar 

BONUS 

Algoritmes - kraak de code 

Algoritmes zijn ondertussen alomtegenwoordig. Aan de hand van deze activiteit leren de leerlingen wat een 

algoritme is, waar het voor gebruikt wordt, en vooral ook: hoe ze hun eigen algoritme kunnen ma ken. 

Doelstelli ngen 

Even praten 

BONUS 

✓ Begrijpen wat een algoritme is en hoe het werkt

✓ Weten waar online algoritmes voor gebruikt worden

✓ Leren om hun eigen (simpele) algoritme te kunnen maken en instructies

van een ander algoritme op te volgen

✓ Leren keuzes maken die de algoritmes die ze gebruiken op een positieve

manier beïnvloeden

Wat is een algoritme? 

Je kunt er niet meer omheen. Op het nieuws, met vrienden, op het werk, ... Overal 

hoor je iemand het wel eens hebben over algoritmes. Maar wat is dat nu eigenlijk, 

een algoritme? Heel simpel uitgelegd: een algoritme is een stappenplan 

bestaande uit een set regels in vaste volgorde om tot een oplossing te komen 

om het einddoel te bereiken. Dat kan iets heel makkelijk zijn, zoals de instructies 

die je nodig hebt om frietjes te ma ken (neem een aardappel > snijd de aardappel 

in smalle stukjes > frituur de aardappel voor 2 minuten). 

Andere algoritmes zijn een stuk moeilijker, zoals bijvoorbeeld een algoritme dat 

beslist welke video's je te zien krijgt op Youîube. Een erg versimpelde versie 

hiervan zou er bijvoorbeeld zo kunnen uitzien: het volgende filmpje dat wordt 

aangeraden (einddoel) wordt beslist op basis van de combinatie van voor 40% de 

vorige 3 filmpjes die je hebt bekeken, gedeeld door je leeftijd, maal je locatie, + 

10% de filmpjes die je hebt geliket + 20% je vorige zoekopdrachten -20% van je 

dislikes (= set regels). 

Algoritmes zijn dus geen robots of een virus of iets dergelijks. Het gaat om een 

computercode (berekening) die gebruikt wordt om automatisch keuzes te maken 

en stappen te volgen. Een algoritme lijkt iets heel moeilijk (omdat het wordt 

geschreven in een computercode zodat de computer het kan lezen) maar ais je 

het zou uitschrijven voor mensen zou een simpel algoritme er een beetje uitzien 

zoals een beslisboom, zoals die voor de activiteit (zie werkblad). 












